Punt mig

(punt mig i punt simetric)
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Producte escalar
(angle entre dos vectors)
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*Si sén perpendiculars val 0.

Producte vectorial
(vector perpendicular a uns altres dos)
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*El modul €és 'area del paral-lelogram.
*Dividit per 2 és area del triangle.

Producte mixt

(modul = volum del paral-lelepipede)
[, v,w] =u- (v x w)

*Dividit per 6 és volum de la piramide.

Proporcionalitat
(posicid relativa entre dos plans)
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*Sense la D serveix per rectes (vector director).

Modul
(distancia que separa dos punts)

0 |= v%-l—v%—l—v%

Determinant (amb punt i vectors)
(equacio general del pla)

Y-y, U, v,|=0

Distancia d’un punt a un pla
(també entre pla i quelcom paral-lel)
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Distancia d’un punt a una recta
(o bé: pla perpendicular, intersecc...)
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Distancia entre rectes
(o bé: producte vectorial, plans, inter...)
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Paral-lel: podem aprofitar el mateix vector director.
Perpendicular: el vector director de la recta és el normal (A, B, C) del pla.

Conté: podem aprofitar el vector i el punt.

Trobar un punt: Trobar un vector:
Interseccid de dues rectes
Interseccid de recta i pla
Interseccid de tres plans
Punt mig

Projeccié ortogonal

Punt simetric

A partir de dos punts

Amb una recta paral-lela
Amb un pla perpendicular
Perpendicular a dos vectors

Trobar un pla:
Amb un punt i dos vectors
Amb recta perpendicular

Trobar una recta:
Amb un punt i un vector
Interseccidé de dos plans



Equacions de la RECTA

Equacié vectorial
(un punt i un vector)

(z,y,2) = (a1,a2,a3) + k- (v1,v2,v3)

Equacions parametriques

(punt generic)

r = a1+k'U1
y = ax+k-v
z = a3+k-v3

Equacions continues

T — ax Yy—a

Z — asg

V1 V2

Equacions implicites
(interseccions)

Az + By+Cz+ D
Az+By+Cz+D

Equacions del PLA

Equacié vectorial
(un punt i dos vectors)

(iE,y, Z) = (a17a27a3) + A (1)1,’1)2,1)3) +# : (wlaw25w3)
Equacions parametriques
(punt generic)
= a1+ v+ p-w
as + - vy + p - wo
as + A v3 + @ ws

Equacié implicita
(interseccions i perpendiculars)

Ar+By+Cz+ D=0

*E| vector v = (A, B,C) és perpendicular.

Projecci6 ortogonal d’un punt:

En un pla: recta perpendicular, interseccié.

En una recta: pla perpendicular, interseccid.

Punt simeétric:

A un altre punt: punt mig (aillant b).
A un pla o una recta: projeccié ortogonal, punt mig (aillant b).

Posicio relativa:

Punts alineats: recta amb dos punts, substituir el tercer.
Punts coplanaris: pla amb tres punts, substituir el quart.

Entre dos plans: proporcionalitat.

Entre rectes o recta i pla: matriu i rangs:

RangM | Rang M’ | Sistema recta i pla dues rectes tres plans
3 3 SCD secants secants secants -
2 2 SCI-1GdLL | continguda | coincidents recta en comu _—r\
1 1 SCI-2GdLL | - - coincidents T e “
3 4 Sl - es creuen - { -
/ \
2 3 S paral-lels paral-leles hi ha secants %Y
i L
1 2 S| - - hi ha paral-lels —




